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Après avoir lu ce chapitre et complété les exercices, vous serez en mesure de:

➤ Dresser la liste des avantages de
l’informatique en réseau par rapport à
l’informatique en environnement autonome.

➤ Identifier les éléments d’un réseau.

➤ Décrire plusieurs utilisations particulières 
d’un réseau.

➤ Distinguer les réseaux client-serveur des réseaux
poste à poste.

➤ Identifier quelques-unes des certifications
disponibles aux professionnels des réseaux.

➤ Identifier les types de compétences non
techniques (« savoir-être») qui vous aideront à
réussir en tant que spécialiste en réseaux.

Après avoir lu ce chapitre et complété les exercices, vous serez en mesure de:

➤ Identifier les organisations qui
définissent les normes de réseautique.

➤ Expliquer les couches du modèle OSI.

➤ Décrire les services de réseau
spécifiques à chaque couche du
modèle OSI.

➤ Expliquer comment la communication entre
deux systèmes passe par le modèle OSI.

➤ Discuter de la structure et de l’utilité des
trames de données.

➤ Décrire les deux types d’adressage du modèle OSI.
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Après avoir lu ce chapitre et complété les exercices, vous serez en mesure de:

➤ Comprendre le schéma d’adressage de chaque
protocole.

➤ Installer des protocoles sur des clients Windows
98 et Windows 2000.

➤ Connaître les caractéristiques des protocoles
TCP/IP, IPX/SPX, NetBIOS et AppleTalk.

➤ Comprendre la position des protocoles de
réseaux dans le modèle OSI.

➤ Identifier les protocoles de noyau de chaque
suite de protocoles et leurs fonctions.
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Après avoir lu ce chapitre et complété les exercices, vous serez en mesure de:

➤ Comparer les avantages et les limites des
différents médias de réseautique.

➤ Connaître les meilleures pratiques de câblage
de bâtiments et de zones de travail.

➤ Décrire les méthodes de transmission de
données atmosphériques.

➤ Expliquer les concepts de transmission de
données, y compris les notions de mode duplex,
d’atténuation et de bruit.

➤ Décrire les caractéristiques physiques des câbles
coaxiaux, des câbles à paire torsadée blindée (STP),
des câbles à paire torsadée non blindée (UTP) et
des supports à fibre optique.
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Après avoir lu ce chapitre et complété les exercices, vous serez en mesure de:

➤ Comparer les différents types de commutateurs
utilisés pour la transmission de données.

➤ Comprendre les méthodes de transmission 
ou topologies logiques des réseaux Ethernet, 
Token Ring, LocalTalk et des réseaux à interface
de données avec distribution par fibre (FDDI).

➤ Décrire les topologies de réseau local simples
et hybrides, leurs utilisations, avantages et
inconvénients.

➤ Décrire diverses topologies physiques de
réseau étendu, leurs utilisations, avantages 
et inconvénients.
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Après avoir lu ce chapitre et complété les exercices, vous serez en mesure de:

➤ Décrire les facteurs qui peuvent motiver le choix d’une
carte réseau, d’un concentrateur ou d’un routeur.

➤ Comprendre les fonctions des répéteurs, des concen-
trateurs, des ponts, des commutateurs et des passerelles.

➤ Décrire les différents types de protocoles de routage
et leur utilisation.

➤ Identifier les fonctions du matériel de
connectivité de réseau local (LAN).

➤ Installer et configurer une carte
d’interface réseau (NIC).

➤ Identifier les problèmes associés au
matériel de connectivité. 
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Après avoir lu ce chapitre et complété les exercices, vous serez en mesure de:

Après avoir lu ce chapitre et complété les exercices, vous serez en mesure de:

➤ Réaliser une installation simple de Windows 2000
Server

➤ Gérer des paramètres simples d’utilisateur, de groupe
et de droits d’accès sous Windows 2000 Server

➤ Comprendre l’interopérabilité de Windows 2000
Server avec d’autres systèmes d’exploitation réseau

➤ Discuter des fonctions et caractéristiques
d’un système d’exploitation réseau.

➤ Définir les exigences d’un environnement
réseau Windows 2000

➤ Décrire comment un serveur Windows 2000
Server s’intègre à un réseau d’entreprise

➤ Identifier les applications réseau qui exigent une
technologie de réseau étendu.

➤ Décrire diverses méthodes de transmission et de
connexion de réseau étendu.

➤ Identifier les critères de sélection appropriés d’une
topologie de réseau étendu, d’une méthode de
transmission et d’un système d’exploitation.

➤ Comprendre les exigences matérielles
et logicielles d’une connexion réseau
via modem.

➤ Installer et configurer la connectivité à
distance d’un client de télétravail.



Table des matières 7

Introduction aux systèmes d’exploitation réseau   360
Sélectionner un système d’exploitation réseau   361
Systèmes d’exploitation réseau et serveurs   362

Services et fonctionnalités d’un système d’exploitation réseau   364
Soutien des clients   364
Répertoires   369
Systèmes de fichiers   371
Partage d’applications   373
Partage d’imprimantes   375
Gestion des ressources du système   378

Introduction à Windows 2000 Server   381
Pourquoi choisir Windows 2000 Server?   382
Matériel requis pour Windows 2000 Server   383
Exploration du système d’exploitation réseau Windows 2000 Server   385

Le modèle de mémoire de Windows 2000 Server   385
Les systèmes de fichiers de Windows 2000   386
La console de gestion MMC (Microsoft Management Console)   388
Active Directory   390

Planifier l’installation   400
Installer et configurer Windows 2000 Server   404

Procédure d’installation   404
Configuration initiale   411
Définir les utilisateurs, les groupes et les droits d’accès   412

Interopérabilité avec d’autres systèmes d’exploitation réseau   416
Résumé du chapitre   418
Terminologie   420
Questions de révision   426
Projets pratiques   431
Études de cas   435

CHAPITRE 9
MISE EN RÉSEAU AVEC NETWARE ................................................................437

Introduction à NetWare   438
Pourquoi choisir NetWare?   439
Matériel requis pour un serveur NetWare   441
Exploration du système d’exploitation NetWare   443

Multitraitement   443
Le modèle de mémoire de NetWare   443
Le noyau et les opérations sur la console   444
NDS   448

Après avoir lu ce chapitre et complété les exercices, vous serez en mesure de:

➤ Planifier une installation simple d'un serveur
NetWare et réaliser cette installation.

➤ Expliquer l'interopérabilité de NetWare avec
d'autres systèmes d'exploitation réseau.

➤ Identifier les avantages liés à l'utilisation du
système d'exploitation réseau NetWare.

➤ Décrire les exigences matérielles d'un
serveur NetWare.

➤ Décrire la mémoire, la structure de
répertoire et les architectures de systèmes
de fichiers de NetWare.
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Interopérabilité avec d’autres systèmes d’exploitation   463
Résumé du chapitre   464
Terminologie   468
Questions de révision   470
Projets pratiques   474
Études de cas   477
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Après avoir lu ce chapitre et complété les exercices, vous serez en mesure de:

➤ Installer Linux sur un ordinateur personnel à
processeur Intel.

➤ Utiliser Linux pour ajouter des groupes et des
utilisateurs puis changer les permissions d’accès
aux fichiers.

➤ Expliquer la mise en réseau hétérogène de UNIX
avec d’autres systèmes d’exploitation réseau.

➤ Décrire les origines et l’histoire du système
d’exploitation UNIX.

➤ Identifier les similitudes et les différences entre 
les implémentations les plus appréciées d’UNIX.

➤ Comprendre l’intérêt du choix d’un serveur UNIX
dans un réseau d’entreprise.

➤ Expliquer et exécuter des commandes UNIX de base.
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Après avoir lu ce chapitre et complété les exercices, vous serez en mesure de:

➤ Employer les multiples utilitaires de TCP/IP
destinés au dépannage des réseaux.

➤ Comprendre les applications TCP/IP, telles
que les navigateurs Internet, le courrier
électronique et la voix au-dessus sur IP.

➤ Analyser les détails supplémentaires de
l’adressage en TCP/IP et de ses sous-protocoles.

➤ Appréhender la raison d’être et la procédure
du découpage en sous-réseaux.

➤ Comprendre l’historique et l’utilité de BOOTP,
DHCP, WINS, DNS et des fichiers hôtes.
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Après avoir lu ce chapitre et complété les exercices, vous serez en mesure de:

➤ Utiliser une variété d’outils matériels et
logiciels pour diagnostiquer des problèmes.

➤ Discuter de problèmes pratiques liés au
dépannage.

➤ Décrire les éléments d’une
méthodologie de dépannage efficace.

➤ Suivre un processus de dépannage
systématique pour résoudre des
problèmes de réseau.

Après avoir lu ce chapitre et complété les exercices, vous serez en mesure de:

➤ Décrire les étapes d’un ajout ou d’une mise 
à niveau de matériel de réseau.

➤ Reconnaître les pièges potentiels liés à
l’apport de changements sur un réseau.

➤ Analyser les tendances de la réseautique
pour planifier l’évolution future d’un réseau.

➤ Effectuer une analyse de ligne de base pour
déterminer l’état d’un réseau.

➤ Planifier et suivre régulièrement des consignes 
de maintenance du matériel et des logiciels.

➤ Décrire les étapes d’une mise à niveau de
système d’exploitation réseau.
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Après avoir lu ce chapitre et complété les exercices, vous serez en mesure de:

➤ Discuter des problèmes liés aux stratégies de
sauvegarde et de récupération des données 
d’un réseau.

➤ Décrire les composants d’un plan antisinistre 
utile.

➤ Identifier les caractéristiques d’un réseau qui
protègent les données des pertes ou des
dommages.

➤ Protéger un réseau d’entreprise contre les
virus informatiques.

➤ Expliquer les techniques de tolérance aux
pannes pour un réseau et pour un système.



Sauvegarde des données   734
Sauvegardes sur bande magnétique   735
Sauvegardes en ligne   737
Stratégie de sauvegarde   738

Reprise après sinistre   740
Résumé du chapitre   741
Terminologie   746
Questions de révision   750
Projets pratiques   753
Études de cas   755

CHAPITRE 15
SÉCURITÉ ET RÉSEAUX ................................................................................757

Terminologie   758
Audits de sécurité   759
Risques pour la sécurité   760

Risques associés aux personnes   760
Risques associés au matériel et à la conception d’un réseau   762
Risques associés aux protocoles et aux logiciels   763
Risques associés à l’accès Internet   764

Neutraliser les risques associés aux personnes   765
Stratégie de sécurité efficace   766
Mots de passe   770

Sécurité physique   771
Neutraliser les risques associés au matériel et à la conception   773

Coupe-feu   773
Accès distant   777

Neutraliser les risques associés aux protocoles et aux logiciels   779
Authentification avec le système d’exploitation réseau   779
Cryptage   781

Sécurité sur les réseaux privés virtuels   788
Résumé du chapitre   790
Terminologie   794
Questions de révision   798
Projets pratiques   803
Études de cas   807

12 Réseau

Après avoir lu ce chapitre et complété les exercices, vous serez en mesure de:

➤ Utiliser des techniques de système d’exploitation
réseau pour assurer une sécurité de base.

➤ Mettre en œuvre une sécurité étendue avec des
logiciels spécialisés.

➤ Décrire les éléments d’une stratégie de sécurité
efficace.

➤ Identifier les risques pour la sécurité de
réseaux locaux et étendus.

➤ Expliquer comment la sécurité physique
contribue à la sécurité des réseaux.

➤ Discuter de techniques de sécurité basées
sur le matériel et la conception.
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Après avoir lu ce chapitre et complété les exercices, vous serez en mesure de:

➤ Effectuer une évaluation des besoins et
recommander des changements en fonction de
vos résultats.

➤ Gérer un projet de mise en place d’un réseau.

➤ Concevoir et tester un réseau pilote.

➤ Décrire les éléments et les avantages de la
gestion de projets.

➤ Analyser l’état courant d’un réseau.


